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I. Архитектуры, алгоритмы машинного 
обучения, оптимизация и математика
1. Разработка новых алгоритмов машинного 

обучения
2. ИИ-архитектуры
3. Ускорение вычислений
4. Распределенное и федеративное обучение
5. Математические основы ИИ

II. Вычисления для ИИ

1. Разработка специализированных 
вычислителей для искусственного интеллекта 
2. Разработка аппаратно-программных 
комплексов для ИИ
3. Фреймворки машинного обучения и ИИ

III. Данные для ИИ

1. Разработка бенчмарков для ИИ
2. Формирование, преобразование и 

сопровождение данных 
3. Обеспечение конфиденциальности и защиты 

данных

IV. Фундаментальные и генеративные модели

1. Фундаментальные генеративные модели для символьных 
данных

2. Фундаментальные генеративные модели для 
несимвольных данных

3. Мультимодальные фундаментальные генеративные 
модели

4. Трансфер знаний с адаптацией базовой генеративной 
модели

5. Аугментация фундаментальных генеративных моделей

V. Безопасность, доверие и объяснимость

1. Alignment
2. Объяснимость ИИ
3. Обеспечение безопасной разработки и эксплуатации ИИ
4. Обеспечение защиты от результатов использования ИИ с 

целью взлома

VI. ИИ для узких задач

1. Компьютерное зрение (CV)
2. Обработка естественного языка (NLP)
3. Другие узкие ИИ-технологии (S2T, RecSys, TSA, и т.д.)

VII. Управление, принятие решений и 
агентные/мультиагентные системы

1. Разработка алгоритмов обучения с 
подкреплением
2. Агентные системы
3. Мультиагентные системы
4. Сети сетей и системы систем
5. Оптимальные методы контроля

VIII. Элементы AGI)

1. Рассуждения и рефлексия
2. Lifelong learning
3. Гибридный ИИ
4. Embodiment (вещественный ИИ)
5. Моделирование мозга и психики

IX. Взаимодействие человека и машины
1. Технические средства человеко-
машинного взаимодействия
2. Методы и алгоритмы 
взаимодействия с человеком
3. Способы человеко-машинной 
интеграции
4. Взаимодействие машины и человека
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